Das fischertechnik-Programm 1981.

Mit fischertechnik kann lhr Kind alles bauen,
was ihm in den Sinn kommt.



fischertechnik ist das umfassende Bau- und Spielprogramm fiir
Kinder ab 5 Jahren:

Ein System aus vielen einzelnen Baukdsten, von denen jeder mit
jedem kombiniert werden kann, weil dlle einander ergdnzen.
Spielzeug also, das sich allmdhlich und schon Schritt fir Schritt
ausbauen ldBt, immer entsprechend dem Alter, in dem lhr Kind
gerade ist.

fischertechnik fordert das Vorstellungsvermogen, die Geschick-
lichkeit und die Erfindungsgabe der Kinder. Mit fischertechnik
konnen sie nachbauen, was sie in der Wirklichkeit gesehen haben,
und Wirklichkeit werden lassen, was es nur in ihrer Phantasie gibt.

Mit fischertechnik konnen Kinder eben vom einfachsten, lustig-
sten Modell bis zur elektronisch oder pneumatisch betriebenen
Konstruktion alles bauen, was ihnen in den Sinn kommt.

fischertechnik gibt auf jedes einzelne Teil
des gesamten Bau- und Spielprogramms 2 Jahre Garantie.
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Das fischertechnik-Modellprogramm.

Das ist eine der Moglichkeiten, mit fischertechnik zu beginnen:

1 Kdsten, mit denen lhr Kind originalgetreue und voll funktions-
fahige Modelle bauen und mit Erfolg die ersten Schritte in die
fischertechnik unternehmen kann. Leicht verstdndliche und aus-
fuhrliche Bauanleitungen helfen ihm dabei.

Die Modellbaukastenreihe ist ein Programm, das laufend er-

weitert wird.







Neu: Modell 445,

Traktor mit Anhénger.

Ab 6 Jahren. Er hat ein Dreh-
gelenk und eine aufgehdngte
Pendelachse. Darum bewegt
er sich im Geldnde wie ein
richtiger Traktor.

Neu: Modell 447.
Planierraupe.

Ab 6 Jahren. Sie ist, wie der
Traktor, gelandegdngig.

Neu: Modell 446.
Karussell.

Ab 6 Jahren. Wenn man

nicht mehr kurbeln will, kann man
das Karussell auch mit dem
fischertechnik-Baukasten

»Motor + Getriebe« motorisieren.

Jumbo Jet.
Ab 5 Jahren. Zum Bauen eines
Disenjets Boeing 747.

Jet.
Ab 5 Jahren. Zum Bauen eines £
Diseniets in 3 Varianten: Ay 2 =t

entweder eine DC 10 oder einen = k@e@,‘ﬁ‘
Air-Bus oder eine Boeing 737. -



Feuerwehr.
Ab 6 Jahren.

" Feuerwehr

Portalkran.
Ab 6 Jahren.

Die drei grofien fischertechnik-
Geschenkkdasten, Jeder Kasten hat
eine Bauanleitung fiir 3 Modelle
(die alle mit dem Baukasten
»Motor + Getriebe« motorisiert
werden kénnen). Mit den vielen
Bauteilen jedes Kastens kann man
aber auch noch andere Modelle
bauen.

Baukran.
Ab 6 Jahren.

Baufahrzeuge.
Ab 5 Jahren.

Schaufellader.
Ab 5 Jahren.

= Kranwagen.
Ab 5 Jahren.



Die fischertechnik Bau-Spiel-Bahn.

Damit konnen sich Kinder (ab 6 Jahren) ihre eigene elektrische
Eisenbahn bauen. Eine, die es vertrdgt, wenn man sie einmal
richtig in die Hand nimmt, und die man auch immer wieder aus-
und umbauen kann. (Alle Bauteile sind auch mit dem gesamten
fischertechnik Konstruktions-Programm kombinierbar.) Klare
Bauanleitungen sorgen dafir, daB3 das Bauen der fischertechnik
Bau-Spiel-Bahn genausoviel SpaB3 macht wie nachher das Spielen
mit ihr.
Tenderlok. (Abb.)

Mit selbstreinigenden Strom-
abnehmern.

Dampflok.

Mit selbstreinigenden Strom-
abnehmern,

E-Lok. (Abb.)
Mit selbstreinigenden Strom-
abnehmern.

Diesel-Lok.

Mit selbstreinigenden Strom-
abnehmern.



Personenzug.

Eine der beiden Startméglich-
keiten zum Eisenbahnspielen mit
fischertechnik. Zum Baukasten
gehéren ein Schienenkreis

(Spur HO) und ein Mini-Motor.
Die Stromversorgung erfolgt iber
das Netzgerat/Transformator
(mot. 4, siehe Seite 18).

Personenwagen 135. (Abb.)
Personenwagen.

Giiterzug.
Die andere der beiden Start-
moglichkeiten. Zum Baukasten
gehéren ein Schienenoval

(Spur HO) und ein Mini-Motor.
Die Stromversorgung erfolgt Uber
das Netzgerdt/Transformator
(mot. 4, siehe Seite 18).

Grossraumgiiterwagen 135. (Abb.)
Tankwagen.
Niederbordwagen 135.
Kesselwagen 135.

Langholzwagen. (Abb.)
Niederbordwagen.
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Nebengleis-Set. (Abb.)

Inhalt: T Weichenpaar, 2 Gegenbogen,
2 Gerade 204 mm, 2 Gerade 165 mm,
6 Gerade 55mm.

Gebogene Gleise. Inhalt: 6 Stiick 302
Gerade Gleise. Inhalt: 6 Stiick 204 mm.
Rechtsweiche. Inhalt: 1 Stick 159

- Lorenkippwagen.
Linksweiche. Inhalt: 1 Stiick 152

Kranwagen.



Das fischertechnik-Kernprogramm.

Mit den Baukdsten des Kernprogramms konnen Kinder eine Viel-
zahl von immer wieder neuen Modellen bauen, nach Anleitung
oder auch nach der eigenen Phantasie.

Das Kernprogramm besteht aus den sieben Baukésten Start100,
Start 200, Motor + Getriebe, Statik, Elekiromechanik, Elektronik
und Pneumatik. (Dazu gibt es ein Sortiment von Baukdsten, die
das Kernprogramm erweitern und ergdnzen. Siehe auch Pro-
grammiubersicht Seiten 16-19.)

Alle Baukésten des Kernprogramms haben neue grof3formatige
Bauanleitungen, auf denen jede Bauphase ganz genau abgebildet
und beschrieben ist.

Damit macht das Spielen mit fischertechnik jetzt besonders viel
SpaB. -
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Start 100.

Der Startkasten fur Kinder ab 6 Jahren. Fir mehr
als 100 leicht und einfach zu bavende Modelle, bei
denen die Kinder rasch zu Bauerfolgen kommen.

Die groBformatigen und leicht versténdlichen Bau-
anleitungen, die es zu jedem fischertechnik-Baukasten
gibt, verhelfen mit ihren vielen Modellbeispielen

dem kleinen Fischertechniker zu viel Spaff am Spielen
mit fischertechnik und zu schnellen Bauverfolgen.

Start 200.

Der grofie Startkasten fir Kinder ab 6 Jahren. Fir
mehr als 200 leicht und einfach zu bauende Modelle,
die rasch zu Bauerfolgen fihren.
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Motor + Getriebe.
Mit diesem Ergéinzungskasten kann man die fischer-
technik-Modelle, die man mit den Start-Kéasten 100
oder 200 gebaut hat, motorisieren. Der Baukasten
enthdlt einen Elektromotor und einen Batteriehalter
zur Aufnahme von 4 Stiick 1,5 Volt Babyzellen.,

Zur Stromversorgung kann auch ein Netzgeréat/
Transformator (mot. 4) verwendet werden. Die Dreh-
zahl des Motors kann man dann damit stufenlos
regulieren. Zum Baukasten gehért eine grof3-
formatige, anschauliche Bauanleitung. Fir Kinder ab Elektromechanik.

6 Jahren, Ein Erganzungskasten fir fischertechnik-Konstrukteure
ab 10 Jahren, der ihnen viele neue Bau- und Spiel-
moglichkeiten erdffnet. Der Baukasten enthdlt Steck-
lampen, Leuchtkappen, Kontakistiicke, Schalter, Taster,
Schleifringe, Elektromagnete und viele andere Bau-
teile mehr, mit denen der kleine Fischertechniker seine
Modelle elekiromechanisch steuern kann. Oder mit
denen er die vielen Modelle nachbauen kann, wie sie
im 88 Seiten dicken Anleitungsbuch leicht versténdlich
und ganz genau beschrieben sind: z.B. eine Blink-
anlage mit Zeitschalter, oder eine Schiffsradar-Antenne,
oder einen Kran mit Hubmagnet, oder einen Morse-
telegrafen. Voraussetzung fiir den Bau der Modelle
sind die Baukasten Start 100 oder 200, Motor +
Getriebe und das Netzgerét/Transformator (mot. 4).

Statik.
Ein Ergénzungskasten mit Bauteilen wie Streben,
Winkeltréger, Bogenstiicke, Knotenplatten, Gondeln
und Gondelhalter. Zusammen mit den Bauteilen
der Startkdsten 100 oder 200 kann man damit zum
Beispiel Spezial-Fahrzeuge, Riesenrader, Briicken,
Kréne oder Tirme und vieles mehr bauen.

Als Bauhilfe gibt's dazu natirlich auch hier eine
grofiformatige, leicht versténdliche Bauanleitung.
Fur Kinder ab 6 Jahren.



Elektronik.

Ein Ergdnzungskasten fir den anspruchsvollen
Fischertechniker ab 12 Jahren. Der Baukasten enthdlt
moderne, IC-bestiickte, ibersichtlich und logisch
angeordnete Funktionsbausteine, mit denen sich Licht-
schranken, Tongeneratoren und dergleichen mehr
aufbauen lassen. Das Anleitungsbuch fihrt umfas-
send und Schritt fir Schritt in die Grundschaltungen
der Elektronik ein, und es enthdlt eine Vielzahl von
Modellen und Ideen zum Nachbauen. Es ist so
anschaulich geschrieben, daf das Spielen mit dem
fischertechnik-Elektronikbaukasten schnell Erfolge
bringt und viel Spafl macht. Voraussetzung fir den
Bau der Modelle sind die fischertechnik-Baukéasten
Start 100 oder 200, Motor + Getriebe und das Netz-
gerdt/Transformator (mot. 4). (Fir einige Modelle
zusatzlich noch der Kasten Elektromechanik.)

Pneumatik.

Ein Ergdnzungskasten fir Fischertechniker ab

12 Jahren, der die Méglichkeiten mit fischertechnik
auf besonders attraktive Art erweitert: Mit diesem
Baukasten kénnen mit Druckluft gesteverte Modelle
funktionsgetreu nachgebaut werden. Also z.B.
Druckluftmotoren, Druckluftturbinen, Hebebihnen,
Gabelstapler, Brems- und Steueranlagen bei Eisen-
bahnen und Fahrzeugen, Transportbéander oder
pneumatische Bagger. In der Bauanleitung werden
ausfihrlich und anschaulich die Grundlagen der
Pneumatik, die Bauteile, die Schaltzeichen und die
Schaltungen behandelt, und die vielen Modelle sind
so genau beschrieben, dafd man beim Nachbauven
schnell zum Erfolg kommt. Zum Betrieb der Pneumatik-
Modelle, d.h. zur Druckluftversorgung, benétigt man
den Kompressor oder den Kompressor-Bausatz von
fischertechnik. (Siehe Programmibersicht Seite 18.)
Voraussetzung fir den Bau der Pneumatik-Modelle
sind die fischertechnik-Késten Start 100 oder 200 und
spater der Baukasten Motor + Getriebe und das
Netzgerat mot. 4.
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Wie man mit dem Start 100 mehr als 200 Modelle baven kann:

Zum Baukasten Start 100 des Kernprogramms gibt's
den Erganzungskasten 100/1 (50/2). Er macht aus
dem Start 100 einen Baukasten Start 200, mit dem
mehr als 200 verschiedene Modelle gebaut werden
kénnen,

 Start 20
Zum Baukasten Start 200 des Kernprogramms gibt's 2= = (»)
den Erweiterungskasten 200/1 (50/3). Statt 200
kénnen dann mehr als 300 Modelle gebaut werden.




Die fischertechnik-Programmiibersicht.

Start 100

Zusatzprogramm zu Start.

016 Grundplatte
90x 45, 45x 45
Vorstuferader und
Drehfligel

023 Haken, Kurbel,
Seiltrommel v.o.
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Start 200

02 Reifen, Achsen,
MNaben

03 Verschiedene

Winkelsteine

018 Bauteile fir
Baggerloffel,
Planierschaufel
und Loren

024 Rollenlager,
Seilrollen, Achsen 30

026 Bausteine 15
mit 1 und 2 Zapfen

07 Grundplatte I I ‘ |

18090

05 Bausteine 30
mit Bohrung

06 Kurvenscheiben,
Achse, Naben

Achsen, Strom-
schienen

022 Antriebskette
und Zahnrader Z 30,
Klemmzahnrad Z 15

030 Gelenksteine,
Bausteine 15 mit
rundem Ver-
bindungszapfen

033 Streben,
Kurbel, Lagerbocke

034 Fihrerhaus,
Lenkung

020 Roupenketten,
Forderbecher

029 Verschiedene 08 Reifen &0,

o

Noben, Achsen 170

027 Bootskorper,
Luftschrauben
(Fir Antrieb mit
mini-mot. 1)



Motor + Getriebe

Zusatzprogramm zu Motor+ Getriebe.

Plusbox 362
Batteriegehduse

mot. 10
Verschiedene
Zaohnrader

mini-mot. 10
Kleinstmotor

mot. & mot.7 mot. 8 mot. 9
Differential Getriebeteile Motor mit Zubehor Stufengetriebe

f

ﬂ.
2

mot. 11 mot.12 mini-mot. 1
Innenzahnrad Zohnstangen Motor und
und Zahnrider 5 Mini-Getriebe

mini-mot. 11 mini-mot. 12 mini-mot. 13 mot. 5
Getriebeteile fiir Hubgetriebe, Hubzahnstangen Batteriestab
Kleinstmotor Hubzahnstangen, 60 und 30

Hubgelenk
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Elekiromechanik Pneumatik

Zusatzprogramm zu Zusatzprogramm zu Zubehor.
Elektromechanik. Pneumatik.
[fischer |
s = -
£- 5 =4 v |
a~g | e
Oo =‘ |Iﬂ m “i a | . =
- B =y
em 4 em5 em 9 Kompressor em 11 mot. 4
Lampen, Taster, Kabel Mini-Toster Netzschaltgerdt Netzgerat 220V

Leuchtwiirfel

Kompressor-Bausatz Bauplatte 500-0

fiil

e,

I
/I//l/llﬂﬂ”ﬂ”ﬁy(

-
em 6 Sammelkasten 1000. Sammelkasten 1000-1.
Volt-Ampéremeter Zahlwerk Ohne Einsatz Mit 8 Einsétzen
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Das Ergdnzungsprogramm fir fischertechnik-Besitzer.

Ergdnzungskasten 50/1
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Das fischerform-Programm.

Kinder brauchen nicht einfach nur Spielzeug: es ist genauso wich-
tig, daB sie das richtige Spielzeug zur rechten Zeit bekommen.

Das wird bei allen fischerform-Spielsachen bericksichtigt. So
daB das Kind schon von den ersten Lebenswochen an immer das
zum Spielen hat, was seinem Alter und Verstédndnis entspricht. Eine
eigene Spielzeug-Beratungsgruppe konzipiert nach modernsten
wissenschaftlichen Erkenntnissen Spielsachen, die den Entwick-
lungsphasen des Kindes angepaBt sind. Vom Blumenmobile fir
die Allerkleinsten bis zum Baukasten-Programm fir die 3- bis
6jdhrigen.

Uber die Spiel- und Lernphasen des Kindes haben wir Ubrigens
ein kleines Bichlein verfa3t: »Durch Spielen wird man klug«. Sie
konnen es gegen 80 Pfg. Porto bestellen bei:
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Zum Spielen, Anregen und Freuen:
Phantasievolle Kinderbettspiel-
sachen fir das erste Lebensjahr
von fischerform.

Beispiel: Blumenmobile.

Ab 1 Woche. Etwas Fréhliches und
Farbiges, das sich bewegt.

Zum Lernen, Greifen und
Begreifen:

Interessante Lernspielsachen fiir
die ersten sechs Jahre von
fischerform.

Beispiel: Kriechauto.

Ab 8 Monaten. Etwas auf vier
Radern, was das Umherkriechen
noch lustiger macht,

L]

- 4

q

Zum Anschaven, Greifen und
Lauschen:

Praktfische Kinderwagenspiel-
sachen fir das erste Lebensjahr
von fischerform,

Beispiel: Teddybérchen.

Ab 4 Monaten. Etwas, das sich
dreht und hampelt, wenn man an
der Schnur zieht.

3-6 Baukasten.

Mit den vielen Bauteilen kénnen
mehrere Kinder gleichzeitig bauven
und spielen und immer wieder
auf neue Einfélle kommen. Von
Padagogen empfohlen,




Kindergarten.

Damit kann man mit vielen Bau-
steinen immer wieder neue
Spielerlebnisse haben.

Neu: Baukasten F 081.
Er ist grofier und enthdlt 98 Bau-
teile.

Die zwei neuen fischerform-Baukasten
fiir die Kleinen ab 4 Jahren.

Das 3-6 Programm fiir die Kleinen.

Flugschau.
Damit kann das Kind fréhliche
Phantasieflugzeuge und viele
Spielmodelle rund um den Flug-
hafen bauen.

Baustelle.

Damit kann man nach Lust und
Laune lustige Baufahrzeug-
Modelle zusammensetzen.

3-6 Modelle.

Die bunten und lustigen Einzel-
modelle sind beliebte Mitbringsel,
an denen die Kleinen besonders
viel Spaf3 haben. |

@
%‘ﬂ Neu: Baukasten F 080.
— Mit Radern und einem Kranfihrer
oder Autofahrer oder was man
sonst daraus macht (61 Bauteile).
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fischerform fischertechnik

fischer-werke

Artur Fischer GmbH & Co. KG
D-7244 Tumlingen/Waldachtal
Tel. (07443) 12-1

Ihr fischertechnik-Fachgeschaft:

fischertechnik Schweiz
Vogelsangstrafie 11
CH-8307 Effretikon
Tel. (052) 322301

Gedruckt in Deutschland. Technische Anderungen varbehalten,

fischer austria GmbH & Co.KG
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